WYMAGANIA EDUKACYJNE | SPOSOBY SPRAWDZANIA
WIADOMOSCI I UMIEJETNOSCI Z INFORMATYKI W GIMNAZJUM

Zasady biezacego oceniania uczniéw:

Na lekcjach informatyki sa oceniane nastepujgce obszary:
aktywnos¢ na lekcjach,

prace wykonywane na lekcjach,

zadania dodatkowe,

odpowiedzi ustne,

testy,

zadania domowe,

przygotowanie uczniow do zajec;

* ocena zalezy od tego, czy uczen zrealizowal wymagania na dany stopien, od Sposobu rozwigzywania
zadan, prezentacji rozwigzania, estetyki i systematyczno$ci (Wywigzanie si¢ W terminie);

* uczen ma obowigzek systematycznego i estetycznego prowadzenia zeszytu przedmiotowego, ktory
réwniez podlega ocenie;

* po dhugiej usprawiedliwionej nieobecnosci uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekciji;

* w ciggu potrocza uczen ma prawo zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji jeden raz, bez podania powodu;

* za zgloszony przed lekcjg brak zeszytu uczen otrzymuje minusa;

*za niezgloszony przed lekcja brak zeszytu i ksigzki lub materialdow uczen otrzymuje oceng
niedostateczng;

* sprawdziany (testy) beda zapowiadane z dwutygodniowym wyprzedzeniem i oceniane w ciggu dwoch
tygodni;

» sprawdziany sg oceniane na podstawie liczby uzyskanych punktoéw, wedlug nastepujacych zasad
przeliczania:

e 100% punktow + zad. dodatkowe  ocena celujaca

e 100-90% punktoéw ocena bardzo dobra
o 89-75% punktow ocena dobra

o  74-50% punktow ocena dostateczna

e 49-30% punktow ocena dopuszczajaca
e mniej niz 29% punktow ocena niedostateczna

* prace pisemne z materialu biezacego, obejmujacego trzy ostatnie tematy lekcyjne, nie beda zapowiadane
we wcze§niejszym terminie;

* Uczen ma obowigzek zaliczenia pracy pisemnej w przypadku swojej nieobecnosci, a takze prawo do
poprawy oceny ze sprawdziany w terminie 14 dni w trybie okre§lonym przez nauczyciela.

» stwierdzenie niesamodzielnosci pracy stopien niedostateczny.

* nieobecno$¢ na lekcji nie zwalnia ucznia od obowigzku zrobienia zadania domowego oraz opanowania
wiadomosci i umiejetnosci, ktore byty tematem lekcji.

* Poprawe moze pisa¢ uczen, ktory dostat z klasowki lub sprawdzianu 1 lub 2 w szczeg6lnych wypadkach
(np. dwuznaczna sytuacja w ocenie semestralnej lub koncoworocznej). Ocena z poprawy jest druga
oceng z danej pracy. Nie poprawia si¢ 1 otrzymanej za $ciaganie! Kazdy uczen, ktéremu udowodni
si¢ posiadanie na klasowce lub sprawdzianie $ciagi, zeszytu, ksigzki lub kontaktowanie si¢ z innym
uczniem otrzymuje za prace automatycznie ocen¢ 1.

*nie poprawia si¢ ocen z odpowiedzi, kartkowek, ¢wiczen praktycznych lub kart ¢wiczen. W tych
przypadkach mozna si¢ zglosi¢ do odpowiedzi.

* przy realizacji zadan bedg oceniane:

e przedstawienie rozwigzania problemu w postaci planu dziatania, schematu,
e umiejetnos¢ korzystania z roznorodnych informacji,

e przestrzeganie zasad wspoizycia,

e umiejetno$¢ wspotpracy w grupie, dyscyplina pracy;

* kazdy uczen moze otrzymaé¢ dodatkowe oceny za udziat w konkursach, przygotowanie referatu na temat
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okres§lony przez nauczyciela lub stworzenie wlasnego projektu pracy (po uzgodnieniu z nauczycielem);
* nicobecno$¢ na lekcji nie zwalnia ucznia od obowigzku zrobienia zadania domowego oraz opanowania
wiadomosci i umiegjgtnosci, ktore byly tematem lekcji.

Zasady oceniania aktywnosSci na lekcjach:

Uczen otrzymuje ,,+" z aktywnosci na lekcji za:

* poprawne i szybkie rozwigzanie biezacego problemu,

* podejmowanie merytorycznej dyskusji,

* szybko$¢ 1 trafno$¢ spostrzezen trudnych do wykrycia,

* przygotowanie dodatkowych materiatow do lekcji,

» wykazanie si¢ szczegdlnymi wiadomosciami lub umiejetno$ciami,

* pomoc kolegom w przyswajaniu wiedzy i umiejetnosci technicznych,
» wykonanie pomocy do pracowni.

Uczen otrzymuje ,,-" za brak aktywnos$ci na lekcji, gdy:

* zajmuje si¢ na lekcji czynno$ciami niezwigzanymi z realizowanym tematem,

* wykazuje brak oczywistych umiejetnosci,

* niszczy prace kolegow,

* za brak zeszytu (za wyjatkiem gdy byto w nich zadanie domowe),

* nie przestrzega regulaminu pracowni.

Trzy minusy kwalifikuja do otrzymania oceny niedostatecznej; trzy plusy kwalifikuja do otrzymania ocen
bardzo dobrej;

Ocenianie uczniow z zaleceniami poradni psychologiczno-pedagogicznej:

*nauczyciel obniza wymagania w zakresie wiedzy i umiejetnosci w stosunku do ucznia, u ktorego
stwierdzono deficyty rozwojowe i choroby uniemozliwiajace sprostanie wymaganiom programowym,
potwierdzone orzeczeniem poradni psychologiczno-pedagogicznej lub opinig lekarza specjalisty;

* w ocenianiu uczniow z dysfunkcjami uwzgl¢dnione zostaja zalecenia poradni, takie jak:

e wydluzenie czasu przeznaczonego na wykonanie ¢wiczen praktycznych,

o mozliwos¢ rozbicia ¢wiczen ztozonych na prostsze i ocenienie ich wykonania etapami,

e koniecznos$¢ odczytania na glos polecen otrzymywanych przez innych uczniow tylko w formie
pisemnej,

e branie pod uwage poprawno$ci merytorycznej wykonanego ¢wiczenia, a nie jego waloréw
estetycznych,

e mozliwos¢ (za zgoda ucznia) zamiany pracy pisemnej na odpowiedz ustng (praca klasowa lub
sprawdzian),

e podczas odpowiedzi ustnych - zadawanie wigkszej liczby prostych pytan zamiast jednego
ztozonego,

e obnizenie wymagan dotyczacych estetyki zeszytu przedmiotowego,

e udzielanie pomocy przy przygotowywaniu pracy dodatkowe;.

Wymagania z informatyki na poszczegolne oceny

Klasa I gimnazjum

Stopien dopuszczajacy moga otrzymacé uczniowie, ktorzy:

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.

e Sprawnie obstuguja komputer, zapewniajac bezpieczenstwo sobie i sprzetowi, potrafia wskazaé
podstawowe zastosowania komputera w szkole.

e Potrafig wyszczeg6lni¢ elementy zestawu komputerowego, wymienig typy pamigci wewnetrznych
i zewnetrznych.
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e Potrafig wyjasni¢ pojecie pliku i katalogu (folderu).

o Wyswietli¢ zawarto$¢ dowolnego folderu, zapisuja wyniki swojej pracy na dysku.
e Rozrézniajg przeznaczenie podstawowych systemow informatycznych.

e Odnajduja poszukiwany plik.

o  Wyszczegolniaja sposoby zabezpieczania si¢ przed wirusami, uruchamiaja wybrany program
antywirusowy.
o Dokonujg kompresji danych za pomoca poznanego programu archiwizujgcego.
o Instakujg dowolny program.
Edytor grafiki.

e Omawiajg znaczenie programow graficznych, uruchamiajg poznany program graficzny,
wykorzystuja gotowe narzgdzia do rysowania.

o Stosuja palete barw dostepnych w wykorzystywanym edytorze.
e Tworza whasne kolory ztoZzone z podstawowych barw.
e Zamykaja i otwierajg istniejace pliki graficzne.

e Tworza nowy plik, a nastgpnie zachowuja go na wybranym dysku i katalogu pod odpowiednig
nazwa.

Edytor tekstu.
o  Wyjasniajg przeznaczenie klawiszy, nazywaja podstawowe symbole i znaki na klawiaturze.
o Umieszczajg w tekscie polskie znaki.

e Piszg prosty polski tekst z zachowaniem zasad interpunkcyjnych, poruszaja si¢ po tekscie,
wykorzystujac klawiaturg, mysz.

e Dostrzegaja zalety poprawnie napisanego tekstu.

e Umieszczaja w dokumencie numeracje¢ stron.
Prezentacje

e Potrafi uruchomi¢ i przegladac prezentacjg
Internet, poczta elektroniczna.

e Potrafig uruchomi¢ przegladarke (Internet Explorer), definiuja pojgcia: adres, strona www, grupa
dyskusyjna, poczta elektroniczna.

o  Wywoluja strone znajac jej adres.
e Odbierajg i wysytaja poczte.

Stopien dostateczny moga otrzymac uczniowie, ktorzy spelniaja kryteria na stopien dopuszczajacy
oraz.

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.

e Potrafig wyszczegolni¢ elementy zestawu komputerowego niezbedne do jego prawidlowego
dziatania.

e Rozrézniajg pamigei zewnetrzne (rodzaje dyskietek, CD-ROM itp.).
e Okreslajg zastosowanie plikow i katalogow.

e Rozpoznajg podstawowe typy plikow (wykonywalna, tekstowe)

e Uruchamiajg program antywirusowy, gre, program edukacyjny.

e Odszukuja wczesniej zapisane dane i je otwieraja.

e Potrafig stworzy¢ dowolng strukture katalogow (folderow).
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e Projektujg i wykonuja strukture potrzebng do przechowywania danych.
o Usuwaja dane w postaci plikow, tacznie z katalogami, w ktorych sg umieszczone.
e Potrafig wyszczegolni¢ najpopularniejsze srodowiska pracy uzywane na komputerach typu PC.
e Poinstalacji programu potrafig zmieni¢ parametry jego pracy.
o  Wykonuja dekompresj¢ wezesniej zarchiwizowanych danych.
Edytor grafiki.
e Objasniaja interfejs uruchomionego edytora, omawiaja podstawowe mozliwos$ci tego edytora.

e Rozrézniaja narzedzia, rysuja krzywe, proste i tamane, dobieraja grubosc¢ i kolor linii oraz
dokonujg jej korekty. Stosujg narzedzia do wypetniania obszaru: watek, rozpylacz, itp.

o  Wyszczegolniajg kilka popularnych formatéw graficznych.

e Pozyskuja grafike do realizacji swoich zamierzen.
Multimedialne zrodta informacji.

e Definiujg pojecie multimedia i komputer multimedialny

e Uruchamiajg wybrany program multimedialny i poruszaja si¢ po jego interaktywnym Srodowisku.
Edytor tekstu.

o  Piszg krotki, niewyszukany tekst na podstawie wzorca.

e Poruszajg si¢ po tekScie wykorzystujac funkcje edytora.

e Poprawiajg btedy w dokumencie.

o  Wyszukuja fragmenty tekstu, poprawiaja je lub wymieniajg.

o Piszg teksty zawierajgce tabele i ramki.

e lacza tekst z grafika.
Prezentacje

e Potrafi stworzy¢ prosta prezentacje z gotowych elementow.

Stopien dobry moga otrzymac uczniowie, ktorzy spelniaja kryteria na stopien dostateczny oraz:

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.

e Wyjasdniaja znaczenie podstawowych elementéw zestawu, potrafia wyszczegdlni¢ elementy
wewnetrznej budowy komputera, wyjasniajg znaczenie glownych czesci.

e Potrafig rozpozna¢ podstawowe urzadzenia zewnetrzne oraz objasni¢ ich zastosowanie.

e Obstuguja interfejs uzytkownika w wykorzystywanym srodowisku pracy.

e Rozpoznaja podstawowe struktury danych na dysku.

e Odszukuja podany katalog (folder), plik.

e Modyfikuja dane w programie i dokonujg uaktualnienia tych zmian na dysku.

e Kopiuja plik lub grupe plikéw do wskazanego miejsca.

e Porzadkuja zbiory wedlug okreslonego porzadku.

e Opisujg wady i zalety

Edytor grafiki.

e  Wykorzystujg palet¢ koloréw do tworzenia tla i wypetniania kolorem powierzchni zamknigtych,
wykonuja proste rysunki, wykorzystujac dostepne narzedzia.

e Kopiuja, wycinaja 1 wklejaja fragmenty rysunku za pomocg narzedzi i jego mozliwosci
edycyjnych.



e Dokonujg korekty popetnionych btedow, wykorzystujac lupeg.
e Tworza i modyfikuja grafike.

Edytor tekstu.
e Potrafig odtworzy¢ na podstawie wzoru uktad strony dokumentu.

o Stosuja w tekscie roézne czcionki, dzielg tekst na akapity, nadaja akapitowi okreslony format,
zaznaczaja fragment tekstu i zmieniajg jego wyglad.

o Tworza rozne wersje tekstu przez jego modyfikacje.
e Przenosza dokumenty migdzy réoznymi edytorami.
o Dotaczaja do dowolnego tekstu fragment innego dokumentu.
o  Wykorzystuja szablony do redakcji tekstow i kopiowania stylow.
e Definiuja stopke i nagtowek.
e Drukuja dokument.
Prezentacje
o Potrafi wstawi¢ do prezentacji hiperlacza.
Internet, poczta elektroniczna.

e Sprawnie obstugujg gorne menu przegladarki, potrafig ustawi¢ strong domowa, zarzadzaja
strukturg folderu ulubionych stron.

o W podstawowy sposob postuguja si¢ wyszukiwarka w jezyku polskim.
e Potrafig zatozy¢ darmowe prywatne konto e-mailowe.

Stopien bardzo dobry moga otrzymacé uczniowie, ktorzy spelniaja kryteria na stopien dobry oraz:

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.
e Opisujg prawidlowo zorganizowane stanowisko pracy.
e Potrafig potaczy¢ elementy zestawu komputerowego.
e Opisuja budowg (strukture fizyczna) dyskietki.
e Wymieniaja jednostki informacji stosowane przy opisie danych.
e Uruchamiaja i korzystaja z drukarki.
e Okreslaja prawidtowo nazwy struktur danych.
e Wyjasdniaja pojecie wirusa komputerowego, okreslaja metody przeciwdziatania wirusom.
e Dokonuja zmian nazw istniejacych plikoéw oraz dokonujg zmian w lokalizacji danych.
e Odzyskuja przypadkowo usunigete pliki.
Edytor grafiki.
e Nadaja figurom plaskim wrazenie przestrzennosci, stosujac poznane narzedzia.
e Planuja i wykonuja prace w szczeg6lnosci tak, ze stanowi ona estetyczna i przejrzysta catosc.

e  Wykorzystujg wewngetrzny edytor tekstowy do wstawiania napisow, dokonuja doboru czcionki i
jej atrybutow.

e Drukuja (z pomoca nauczyciela) wlasna pracg.
Edytor tekstu.
e Potrafig odtworzy¢ na podstawie wzoru uklad strony dokumentu.

e Stosuja w tek$cie roézne czcionki, dzielg tekst na akapity, nadaja akapitowi okreslony format,
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zaznaczaja fragment tekstu i zmieniajg jego wyglad.

Tworza rozne wersje tekstu przez jego modyfikacje.

Przenosza dokumenty migdzy r6znymi edytorami.

Dotaczaja do dowolnego tekstu fragment innego dokumentu.
Wykorzystuja szablony do redakcji tekstow i kopiowania stylow.
Definiujg stopke i nagtowek.

Drukujg dokument.

Prezentacje

Potrafi zapisa¢ prezentacje w formacie tylko do odczytu
Zaprojektowac¢ grafike prezentacji odpowiednio do tematu

Wstawia¢ przyciski sterowania

Internet, poczta elektroniczna

Potrafig przedstawi¢ histori¢ rozwoju internetu.

Dostosowuja Internet Explorer do indywidualnych upodoban i potrzeb.

Postuguja si¢ menu gornym i prawym klawiszem myszy przy obstudze przegladarki.
Obstuguja program umozliwiajgcy uczestniczenie w grupach dyskusyjnych.

Potrafig skonfigurowa¢ skrzynke pocztows.

Bez znajomosci adreséw stron, potrafig wyszukac potrzebne informacje.

Stopien celujacy moga otrzymac uczniowie, ktorzy:

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.

Potrafig rozpozna¢ i omowic znaczenie odpowiedzialnych i etycznych zachowan wszystkich
uzytkownikow systemoéw informatycznych.

Porownujg wielkosci danych przechowywanych w pamigci.
Odczytuja parametry urzadzenia oraz na ich podstawie jakosci urzadzenia.
Sprawdzaja wybrany dysk programem antywirusowym i ewentualnie niszcza wykryte wirusy.

Wyjasniaja, na czym polega skojarzenie aplikacji z nadawanym przez nig rozszerzeniem; podaja
przyktadowe rozszerzenia plikéw z poznanych aplikacji.

Kopiuja plik i katalog, zmieniajac jego nazwe.

Edytor grafiki.

Uzyskuja za pomoca prostych narzedzi ztozone efekty wyrazu (np. cien, ztozonos¢ obrazu, efekt
odbicia)

Wykonuja pracg wedlug wlasnego projektu.
Samodzielnie odkrywaja mozliwosci wykorzystywanego edytora grafiki i stosuja je w pracy.
Kopiuja i przenosza elementy rysunku migdzy ré6znymi programami.

Zapisuja grafike w takim formacie, aby miata najlepsza jakos¢ przy matej pojemnosci.

Edytor tekstu.

Sprawnie projektuja i ustawiaja dla danego dokumentu ukfad strony.
Wstawiaja cliparty, tabele.
Projektuja uktad dokumentu (wyglad, estetyka, czytelnosc).
Potrafig zdefiniowac strong i ustali¢ parametry wydruku.
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Definiuja i stosujg whasny styl.

Potrafig dokona¢ podziatu dokumentu na sekcje, zdefiniowaé stopke i nagtowek.

Internet, poczta elektroniczna.

® Potrafig do poczty dotgczy¢ rysunek, plik dzwigkowy

Klasa Il gimnazjum

Uczniowie musza spelniaé krvteria z klasy I oraz: Stopien dopuszczajacy moga otrzymad

uczniowie, ktorzy:

Edytor tekstu.

Wyjasniaja przeznaczenie klawiszy, nazywaja podstawowe symbole i znaki na klawiaturze.
Umieszczaja w tekscie polskie znaki.

Pisza prosty polski tekst z zachowaniem zasad interpunkcyjnych, poruszajg si¢ po tekscie,
wykorzystujac klawiaturg, mysz.

Dostrzegajg zalety poprawnie napisanego tekstu.

Umieszczaja w dokumencie numeracj¢ stron.

Prezentacje

Potrafi uruchomic i przegladaé prezentacje

Arkusz kalkulacyjny.

Rozpoznaja elementy programu i arkusza (np. menu, linia polecen, komorka, adres komorki)
Wypehniajg arkusz danymi, zapisuja 1 odczytuja przygotowany arkusz.

Tworzg graficzng ilustracje danych.

Rozwigzuja proste zadanie problemowe za pomocg arkusza.

Korzystaja z podgladu wydruku.

Baza danych

Podajg definicje bazy danych.

Okreslaja pojecie pola i rekordu.

Postuguja si¢ gotowa baza danych do uzyskania prostych informacji.
Wyszczegdlniaja pola dla wskazanej bazy danych.

Zachowuja utworzong baze na dysku.

Otwieraja istniejacg bazeg i dokonujg edycji danych.

Internet

Potrafig samodzielnie opisa¢ dowolna strong WWW, uzywajac poje¢ link, ramka, tag.
Rozrézniajg ustugi sieci Internet
Postuguja sie pojeciami: grupa dyskusyjna, subskrypcja.

Algorytmy

Konstruuja proste algorytmy czynnosci z zycia codziennego.
Potrafia wywola¢ poznany program, znaja budowe ekranu i jego obstuge.
Wyodrebniajg z procesu rozwigzywania zadania (problemu) czynno$ci elementarne.

Ustalajg dla przedstawionej sytuacji problemowe;j, jakie sa dane wejSciowe i co mozna o0siggnac
po rozwiazaniu problemu.

Wykorzystuja poznany program uzytkowy do skonstruowania i uruchomienia poznanego
weczesniej algorytmu.
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e Rozrozniaja procedury pierwotne i wtdrne danego jezyka programowania.

Stopien dostateczny moga otrzymac uczniowie, ktorzy spelniaja kryteria na stopien dopuszczajacy
oraz.

Edytor tekstu.
e Pisza krotki, niewyszukany tekst na podstawie wzorca.
o Poruszaja si¢ po tekScie wykorzystujac funkcje edytora.
e Poprawiaja btedy w dokumencie.
o Wyszukuja fragmenty tekstu, poprawiaja je lub wymieniaja.
o Piszg teksty zawierajgce tabele i ramki.
e laczg tekst z grafika.
Prezentacje
e Potrafi stworzy¢ prostg prezentacje z gotowych elementow.
Arkusz kalkulacyjny.
e Swobodnie poruszajg si¢ w srodowisku wykorzystywanego arkusza.

e Dokonujg edycji danych, potrafig korzysta¢ z wiadomosci i umiejetnosci zdobytych w czasie
pracy z edytorem tekstu.

e Stosujg podstawowe formuty.
e  Wybierajg najodpowiedniejszy typ wykresu.
o lacza wykres z arkuszem.
e Wskazujg obszar do wydruku.
Baza danych
e  Wyszczegolniaja typy baz danych.
e Okreslaja cechy charakterystyczne pot.
e Korzystaja z narzgdzi wyszukiwania danych.
¢ Dopisuja nowe dane i usuwaja zbedne.
Internet
e Potrafig zaprojektowac prosta strong WWW przy pomocy dostepnego programu.
e Sprawnie obshuguja (konfiguruja) skrzynke pocztows, dokladajac konta.
Algorytmy
e Przedstawiajg algorytm czynnosci w postaci przepisu stownego.
e Rysuja schemat blokowy algorytmu rozwigzania prostego problemu.
e Przedstawiaja propozycje algorytmu rozwigzania problemu.
e Wyjasdniajg rdznice migdzy pracg z interpreterem a pracg z kompilatorem.

o Pisza tekst procedury (wykorzystujac stosowny edytor) i nadaja mu wiasciwa forme¢ (nagtowek,
zakonczenie, wcigcia)

e Poprawnie reaguja na podstawowe btedy kompilacji i wykonania.

e Pisza, kompiluja i uruchamiajg procedury wykonujace rysunki wedtug wzorcoéw lub zadane
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obliczenia.

Stopien dobry moga otrzvmac uczniowie, ktorzy spelniaja kryteria na stopien dostateczny oraz:

Edytor tekstu.
e Odczytuja z dysku i zapisuja dokument na dysku.
e Samodzielnie dobieraja forme¢ redagowanego tekstu do jego tresci.

o Korzystaja z najwazniejszych operacji wykorzystywanego edytora i redaguja tekst o pozgdanym
wygladzie.

o Korzystaja ze stownikow, pomocy jezykowej i innych narzedzi poprawnosci tekstu.
e Projektujg konkretny dokument, ktorego tres¢ narzuca uzycie tabeli.
e Dobieraja metode wstawienia rysunku do okreslonego tekstu.
e Przygotowuja tekst do druku.
Prezentacje
o Potrafi wstawi¢ do prezentacji hiperlacza.
Arkusz kalkulacyjny.
e Rozrdzniaja typy danych, przedstawiaja dane w réznych formatach.
o Kopiujg zawartos¢ komorek.
e Przenosza dane i formuty.
e Planujg wzory konieczne do rozwigzania zadania.
e Projektujg uklad arkusza.
e Uzupelniajg i modyfikujg wykres.
e Wybierajg zadania problemowe mozliwe do rozwigzania w arkuszu.
e  Wybierajg parametry wydruku.
Baza danych
o Wskazuja przyklady baz danych réznego typu.
e Porzadkuja dane.
e Potrafig skorzysta¢ z bazy dostepnej w sieci Internet.
e Modyfikuja strukturg bazy danych.
Internet

e Potrafig odnalez¢ w sieci serwery grup dyskusyjnych, skonfigurowaé program obstugujacy grupy
dyskusyjne.

e Potrafig zaprojektowac i wykonac¢ strone WWW, zawierajaca linki do innych stron, ramki,
elementy graficzne.

Algorytmy
e Podaja przyktad dziatania niealgorytmicznego.
e Znaja podstawowe procedury i potrafia je wykorzystac.
e Uzasadniaja, ze dane dziatanie nie daje si¢ przedstawi¢ w postaci algorytmu.
e Rysuja schemat blokowy algorytmu rozwiazania problemu.
e Przeprowadzaja symulacje dziatania ustalonego algorytmu.
e Okres$lajag poprawno$¢ otrzymanego wyniku.

e Tworzg schematy algorytmow réznych typowych problemow i sprawdzaja poprawno$¢

9



otrzymanych rozwigzan.

o  Wykorzystuja poznane polecenia do szybkiego uzyskiwania zadanych wynikow, zarowno w
postaci liczbowej, jak i graficznej.

e Kompilujg i uruchamiaja procedure (program)
o Piszg tekst procedury, majac dany schemat algorytmu, a nastepnie testuja jej poprawnosc.

e  Opisuja istotg budowy procedury rekurencyjne;.

Stopien bardzo dobry moga otrzymac uczniowie, ktorzy spelniaja kryteria na stopien dobry oraz:

Edytor tekstu.
e Potrafig odtworzy¢ na podstawie wzoru uktad strony dokumentu.

o Stosuja w tekscie rdzne czcionki, dzielg tekst na akapity, nadajg akapitowi okreslony format,
zaznaczajg fragment tekstu i zmieniajg jego wyglad.

o Tworzg rozne wersje tekstu przez jego modyfikacje.
e Przenosza dokumenty migedzy roznymi edytorami.
e Dotaczaja do dowolnego tekstu fragment innego dokumentu.
o  Wykorzystuja szablony do redakcji tekstow i kopiowania stylow.
e Definiuja stopke i nagtowek.
e Drukujg dokument.
Prezentacje
e Potrafi zapisa¢ prezentacje w formacie tylko do odczytu
e Zaprojektowac grafike prezentacji odpowiednio do tematu
o  Wstawiaé przyciski sterowania
Arkusz kalkulacyjny.
e Zapisujg wzory podstawowych dziatan matematycznych.
e Dokonuja stosownych obliczen.

e Potrafig wykorzysta¢ arkusz do rozwigzywania probleméw z innych przedmiotéw (np.
matematyka - obliczenia procentowe, obliczanie pol i obwodow) oraz z zycia codziennego (lista
zakupow i planowane wydatki).

Baza danych
¢ Dodaja rekordy do bazy danych.
e Samodzielnie projektuja ztozong baze danych.
Internet
e Biora czynny udzial w grupie dyskusyjne;j.
e Zaprojektowac, wykona¢ i przekaza¢ do sieci swoja strong WWW.
Algorytmy
e Operuja pojeciami: program, kompilacja, translacja.
e Potrafig napisa¢ program zawierajacy procedure z parametrem.
e Badajg poprawno$¢ uzyskiwanych wynikow w drodze testowania algorytmu z typowymi danymi
wejsciowymi.
e Opracowuja schemat tworzenia procedury ztozonej metoda zstepujaca, a nastepnie stosujg ten
schemat w praktyce.

10



Samodzielnie konstruuja procedury rozwigzujace problemy z réznych dziedzin wiedzy.

Stopien celujacy moga otrzymaé uczniowie, ktorzy:

Edytor tekstu.

Sprawnie projektuja i ustawiajg dla danego dokumentu uktad strony.
Wstawiaja cliparty, tabele.

Projektuja uktad dokumentu (wyglad, estetyka, czytelnosc).

Potrafig zdefiniowac¢ strong i ustali¢ parametry wydruku.

Definiuja i stosuja whasny styl.

Potrafig dokona¢ podziatu dokumentu na sekcje, zdefiniowaé stopke i nagtowek.

Arkusz kalkulacyjny.

Definiuja zakresy i zapisujg wzory z wykorzystaniem prostych funkcji standardowych i
globalnych.

Rozwigzuja samodzielnie zadania o zwigkszonym stopniu trudnosci, wykonujg dzialania na
datach.

Baza danych

Wyszukuja informacje przez zapytania

Przedstawiaja wyniki analizy bazy danych przez raporty.

Internet

Projektuje strony WWW, postugujac si¢ dokumentami HTML.

Algorytmy

Potrafig stworzy¢ program zbudowany z wielu procedur.
Znaja i stosuja podstawowe animacije.
Tworzg samodzielnie ztoZzone programy z wykorzystaniem réoznych technik programowania.

Swiadomie i samodzielnie wykorzystuja rekurencj¢ w tworzonych procedurach.

Opracowala:
mgr Katarzyna Pietrucha-Nowak
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